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ATTIVITA FORMATIVE
INTEGRATIVE O AFFINI CONSIGLIATE

DALLA SCUOLA DI SCENOGRAFIA - INDIRIZZO SCENOGRAFIA E COSTUME

SASD | Materia tipologia ore anno valttlﬁgz%ne CFA
ABVPAB1 | BENI CULTURALI DELL'ETA CONTEMPORANEA T 30 1 E 4
ABPR34 | FASHION DESIGN /TAGLIO STORICO T 45 2 E 6
ABAV01 | ANATOMIA ARTISTICA TP 100 2 E 8
ABST58 | PSICOLOGIA DELL'ARTE/PSICOLOGIA DELLA COMUNICAZIONE T 30 2 E 4
ABPR17 | DESIGN TP 100 3 E 8
. Attivita formative affini o integrative (DPR 212/05, art. 8.
ATTIVITA FORMATIVE Il D.P.R. 212/05 all'art. 9, comma 2, lettera ¢) stabilisce che, allintemo dell'ordinamento relativo ai singoli corsi possono esse-
INTEGRATIVE O AFFINI | re inserite anche “attivita formative in uno o pil ambiti disciplinari affini o integrativi a quelii d base e caratterizzanti, anche con
ALMENO 30 CREDITI riguardo alle culture di contesto e alla formazione interdisciplinare’”,
NEL TRIENNIO Possono pertanto far parte delle attivita affini o integrative tutte le attivita formative appartensnti a SASD nor: present: negli
ordinamenti delle diverse scudle in rifeimento alle attivita di base e/o carattenzzanti.




INFORMAZIONI GENERALI

| corsi di studio per Il conseguimento del Dicloma accademico di primoa livello della Scucla di Scencgrafia indiizze Scenografia
e Costume hanno I'obiettivo di assicurare un'adeguata padronanza del metodi e delle tecniche artistiche, nonché l'acquisizio-
ne di specifiche competenze disciplinar e professionali al fine di formire ai discenti conoscenze e metodologie progetiual ed
espressive nell'uso degli strumenti della reppresentazione e delie pratiche artistiche, con particolare riferimento alla scenogra-
fia teatrale, televisiva e cinematografica. | corsi della Scucla si pongeno l'obiettivo di sviluppare le competenze nella pratica
degli strumenti tecnologici espressivi, tradizionali e della contemporaneita, che riguardanc 'uso e la gestione dello spazio e
principi della rappresentazione. Si pongono inoltre 'obigttivo di conseguire le conoscenze tecniche sull'uso del material per !a
realizzazione di progetti, intervanti sul territorio, cpere ampientali, nonché sviluppare 'approfondimento e la ricerca sul linguaggs

ALMENO 4 CREDITI

EOBIL‘EI\K!IE;:II artistico visivi,
| diplomati nel corsi di diploma della Scuola devono:
- possedere un'adeguata formazione tecnico-operativa, di meto ontenuti relativamente ai settori della scenografia, degli
allestimenti, del costume per lo spettacolo.
- possedere strumenti metodologici e critic! adeguati all'acquisizione di competenze dai linguaggl espressivi, delle tecniche e
delle tecnologie piu avanzate;
- essere in grado di utilizzare efficacements almenc una lingua dell'Unione Europea, oltre la lingua madre, nellampito precicuo
di competenza e per lo scambio di informazicni generali;
- possedere la conoscenze degli strumenti informatici e della comunicazione telsmatica negl ambiti specifici di competenza.,
| diplomati della Scucla svolgsranno attivita professionali nei diversi ambiti pubblici e privati della scenografia teatrale, cinema-
PROSPETTIVE tografica e televisiva, degli allestimenti, del costume per lo spatt o!o.
OCCUPAZIONALI Le Accademie ormmaw nNo, in accordo con enti pubblici e privati, gli stages e i tirccin
piU opportuni per concorrere al conseguimento delle specifiche professionalita e Jenrwrﬂm ulteriormente, per ogni corso di
studio, specifici modelli formativi,
ATTIVITA FORMATI- Attivita formative di Base e Caratterizzanti (DFR 212/03, art. 9 e DD.MM 88/200G e 154/0G.
VE RELATIVE ALLA “l Decreto del Ministro individua il 60 per cento gl crediti formativi necessari per ciascun Corc.o conseguit nelle attivita forma-
FORMAZIONE DI BASE | tjyq raggruppate nelle seguent tioologie:
QIET.IE.E%S%%REDITI g) attivita formative relative alla formazicne di base;
LJ atti v.La rorn .at\v»‘ ce'al euzem la ccuola ell IWIIG u-=I cgfs 0.
ATTIVITA FORMATIVE
CARATTERIZZANTI
ALMENO 80 CREDITI
NEL TRIENNIO
AT”V'TA FORMATIVE mpo dellinformatica DE"P'TJD non Speci fica
ULTERIORI

, abilita informatiche e relazionali, tirocini, attivita formative volte

ATTIVITA FORMATI-

VE A SCELTA DELLO
STUDENTE ALMENO 10
CREDITI NEL TRIENNIO

Attivita formati ( S

I1DPR 212/05, art. 9, comma 4, p ew—‘*"e che
scelta dello studente sonc fissati dal DPR 212/05,
menti dei corsi accademici di Fr:rm \velt la '“zs\.
| suddetti CFA possono assere riconesciuti da Consigli
richiesta dello studente (modulo) che avra cura di allegar

Verifica della conoscenza gella lingua straniera

CEI!%\Q&TII:\}OERRALA&- Elaberato di sintesi finale; La prova finale consiste nella discussicne di un elaborato sviluppato dallo studente su un argormien-
PROVA FINALE E ALLA to coerente con gli obiettivi formativi e can Lr:guagﬂ specifici del propric percorso di studi. | relatore della tesi, nella qu
CONOSCENZA DELLA saranne evidenti le competenze artistico-laboratoriali € teoric -storico-cr hﬂ sara assegnato dal Consiglio ai Scuola su
LINGUA STRANIERA proposta dello studente, & pud essere il docente di una qualsiasi delle discipling inserite nel piano di studl. La commissione
14 CREDIT! ditesi e ‘.ormata da tre cocentl dellistituzione ed & presieduta dal Direl crr o da un docente da lui nominato. All'interno della
' commissione & necessaria la presenza del relatore, di uno o due docenti del corso di indinzzo in relazione ai contenut della
tesi nonche dell'eventuele correlatore.
Tipologia delle attivita formative | Valutazioni Rapporto ore / crediti
T = Teoriche _
LEGENDA : : E = Esame
TP = Teorico Pratica 25 ore =1 CFA
L = Laboratoriale ID = Idoneita
Matricola Nome
Venezia, Firma

Sezione pe la valutazione da parte del Consiglio di Scuola

Data

Per il Consiglio di Scuola




DIPARTIMENTO DI PROGETTAZIONE E ARTI APPLICATE

SCUOLA DI SCENOGRAFIA

DAPLO5 SCENOGRAFIA - INDIRIZZO SCENOGRAFIA E COSTUME

Obiettivi formativi

| corsi di studio per il conseguimento del Diploma accademico di primo livello della Scuola di Scenografia indirizzo
Scenografia e Costume hanno I'obiettivo di assicurare un'adeguata padronanza dei metodi e delle tecniche artistiche,
nonché l'acquisizione di specifiche competenze disciplinari e professionali al fine di fornire ai discenti conoscenze e
metodologie progettuali ed espressive nell'uso degli strumenti della rappresentazione e delle pratiche artistiche, con
particolare riferimento alla scenografia teatrale, televisiva e cinematografica. | corsi della Scuola si pongono
I'obiettivo di sviluppare le competenze nella pratica degli strumenti tecnologici espressivi, tradizionali e della
contemporaneita, che riguardano l'uso e la gestione dello spazio e i principi della rappresentazione. Si pongono
inoltre I'obiettivo di conseguire le conoscenze tecniche sull'uso dei materiali per la realizzazione di progetti, interventi
sul territorio, opere ambientali, nonché sviluppare I'approfondimento e la ricerca sui linguaggi artistico visivi.

| diplomati nei corsi di diploma della Scuola devono:

- possedere un'adeguata formazione tecnico-operativa, di metodi e contenuti relativamente ai settori della
scenografia, degli allestimenti, del costume per lo spettacolo.

- possedere strumenti metodologici e critici adeguati all'acquisizione di competenze dei linguaggi espressivi, delle
tecniche e delle tecnologie pit avanzate;

- essere in grado di utilizzare efficacemente almeno una lingua dell’Unione Europea, oltre la lingua madre, nell’'ambito
precipuo di competenza e per lo scambio di informazioni generali;

- possedere la conoscenze degli strumenti informatici e della comunicazione telematica negli ambiti specifici di
competenza.

Prospettive occupazionali

| diplomati della Scuola svolgeranno attivita professionali nei diversi ambiti pubblici e privati della scenografia
teatrale, cinematografica e televisiva, degli allestimenti, del costume per lo spettacolo.

Le Accademie organizzeranno, in accordo con enti pubblici e privati, gli stages e i tirocini

piu opportuni per concorrere al conseguimento delle specifiche professionalita e definiranno ulteriormente, per ogni
corso di studio, specifici modelli formativi.
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Tipologia delle attivita formative Area disciplinare Codice settore Settore artistico-disciplinare Campi disciplinari § E 5 §. % 2 5 § 28 hot
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DISCIPLINE ST., FIL., PSIC., PED., STILE E STORIA DELU'ARTE E DEL
SOC. EANTR. ABST47 COSTUME STORIA DEL COSTUME T 6 1/25 a5 105 150 E
D'SC'PU“: osg ..El::.‘:r:sw., PED., ABSTS3 STORIA DELLO SPETTACOLO S'I'ORSI::&;"I'DE;:AI:I:ELLA T 6 1/25 as 105 150 E
ATTIVITA FORMATIVE RELATIVE - - -
ALLA FORMAZIONE DI BASE DISCIPLINE ST., FIL., PSIC., PED., STORIA DELLO SPETTACOLO/TEATRO
SOC. EANTR. ABSTS3 STORIA DELLO SPETTACOLO CONTEMPORANEO T 6 1/25 as 105 150 E
DISCIPLINE ST., FIL., PSIC., PED., STILE E STORIA DELL'ARTE E DEL ,
SOC. E ANTR. ABST47 P STORIA DELL'ARTE MODERNA T 6 1/25 a5 105 150 E
PROGETTAZIONE ABPR32 COSTUME PER LO SPETTACOLO COSTUME PER LO SPETTACCLO 1 L 12 1/25 300 0 300 E
PROGETTAZIONE ABPR32 COSTUME PER LO SPETTACOLO PROGETTAZIONE PER IL COSTUME T 6 1/25 as 105 150 E
ATTIVITA FORMATIVE PROGETTAZIONE ABPR32 COSTUME PER LO SPETTACOLO TECNICHE E'c’ ::3;’;““’"5 DEL | 6 1/25 75 75 150 E 32
CARATTERIZZANTI
PROGETTAZIONE ABPR23 SCENOTECNICA SCENOTECNICA T 1/25 45 105 200 E
8
PROGETTAZIONE ABPR22 SCENOGRAFIA SCENOGRAFIA 1 T 1/25 100 100 200 E
ATTIVITA FORMATIVE VALORIZZAZIONE DEL BENI CULTURALI DELU'ETA
INTEGRATIVE O AEFINI PATRIMONIO ARTISTICO ABVPAG1 BENI CULTURALI E AMBIENTALI CONTEMPORANEA T 4 1/25 30 70 100 E 4
ATTIVITA FORMATIVE ULTERIORI
ATTIVITA FORMATIVE A SCELTA
DELLO STUDENTE
ATTIVITA FORMATIVE RELATIVE
ALLA PROVA FINALE E ALLA
CONOSCENZA DELLA LINGUA
STRANIERA
TOTALE PRIMO ANNO 60
! Tipologia delte attivitd formative Valutazioni
LEGENDA: T =Teoriche E = Esame
TP =Teorico - Pratica 1D = Idoneita

L= Laboratoriale

Rapporto ore/crediti

1:20-1:25-1:30




SECONDO ANNO
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DISCIPLINE ST., FiL., PSIC., PED., \ STORIA DELL'ARTE
SOC. £ ANTR. ABST47 STILE, STORIA DELL'ARTE E DEL COSTUME CONTEMPORANEA T 6 1/25 a5 105 150 E
ATTIVITA FORMATIVE RELATIVE | DISCIPUNE ST., FIL., PSIC., PED. STORIA DELLO SPETTACOLO /
, FIL, PSIC., PED., 12
ALLA FORMAZIONE DI BASE SOC. EANTR. ABSTS3 STORIA DELLOSPETTACOLO TEATRO MUSICALE L D N Ml Ml Ml
METODOLOGIA DELLA
PROGETTAZIONE ABPR15 METODOLOGIA DELLA PROGETTAZIONE PROGETTAZIONE ™ 1/25 75 75 150 E
PROGETTAZIONE ABPR32 COSTUME PER LO SPETTACOLO COSTUME PER LO SPETTACOLO 2 L 12 1/25 300 0 300 E
TECNICHE SARTORIALI PER IL
PROGETTAZIONE ABPR32 COSTUME PER LO SPETTACOLO COSTUME/ ELABORAZIONE DEL TP 6 1/25 75 75 150 E
TESSUTO
ATTIVITA FORMATIVE 2
CARATTERIZZANTI PROGETTAZIONE ABPR35 REGIA REGIA T 6 1/25 45 105 150 3
ECNOLOGIA E MATERIALT APPLI
PROGETTAZIONE ABPR23 SCENOTECNICA N AN 1/25 75 75 150 E
ALLA SCENOGRAEIA
PROGETTAZIONE ABPR21 MODELLISTICA MODELLISTICA ™ 6 1/25 75 75 150 E
PROGETTAZIONE ABPR22 SCENOGRAFIA SCENOGRAFIA 2 T 1/25 100 | 100 | 200 E
PROGETTAZIONE ABPR34 FASHION DESIGN FASHION DESIGN /TAGLIOSTORICO| T 6 1/25 45 105 | 150 E
ATTIVITA FORMATIVE ARTI VISIVE ABAVO1 ANATOMIA ARTISTICA ANATOMIA ARTISTICA L4 8 1/25 100 100 200 E 18
INTEGRATIVE O AFFINI DISCIPLINE ST., FIL., PSIC., PED., ABSTSS TEORIA DELLA PERCEZIONE PSICOLOGIA | PSICOLOGIA DELL'ARTE/PSICOLOGIA [ . s o | % | wo ]
SOC. E ANTR. DELLA FORMA DELLA COMUNICAZIONE
ATTIVITA FORMATIVE A SCELTA
DELLO STUDENTE
ATTIVITA FORMATIVE RELATIVE
ALLA PROVA FINALE E ALLA
CONOSCENZA DELLA LINGUA
STRANIERA
TOTALE SECONDO ANNO 60
! Tipologia delle attivitd formative Valutazioni
LEGENDA: T = Teoriche E = Esame
TP = Teorico - Pratica ID = tdoneita

L= Laboratoriale

Rapporto ore/crediti

1:20-1:25- 1:30



TERZO ANNO

v o E § ) e g =
‘ 2zl < |52| 3|85 |5%| B
Tipologia delle attivita formative Area disciplinare Codice settore Settore artistico-disciptinare Campi disciplinari § g W - = 5 ;g g g bt
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ATTIVITA FORMATIVE RELATIVE ALLA | DISCIPLINE ST., FIL, PSIC., PED., STORIA DELLA MUSICA
ABSTS4 STO! 1 150 E 6
FORMAZIONE DI BASE SOC. E ANTR. RIA DELLA MUSICA CONTEMPORANEA T 6 25 45 05 5
PROGETTAZIONE ABPR32 COSTUME PER LO SPETTACOLO COSTUME PER LO SPETTACOLO L 12 1/25 300 0 300 E
ELEMENTI DI ARCHITETTURAE DI ELEMENTI DI ARCHITETTURA E DI
PROGETTAZIONE ABPR14 T 1/25 as 105 15 4
ATTIVITA FORMATIVE 06 URBANISTICA URBANISTICA / 0
18
CARATTERIZZANTI PROGETTAZIONE ABPR23 SCENOTECNICA ILLUMINOTECNICA ™ 6 1/25 75 75 150 3
TECNICHE DELLA MODELLAZIONE TECNICHE DELLA MODELLAZIONE
VISIV ABTEC41 7 1 E
TECNOLOGIE PER LE ARTI VISIVE C: DIGITALE DIGITALE ™ 1/25 75 S 50
ATTVITA FORM::;‘::I'NTEGRA"VE ° PROGETTAZIONE ABPR17 DESIGN DESIGN 1 8 1/25 100 100 200 E 8
ATTIVITA FORMATIVE ULTERIORI Verifica deile competenze nel campo dell'informatica generale non specifica aq 1/25 50 50 100 D a4
ATTWVITA FORMATIVE A SCELTA DELLO
STUDENTE 10 1/25 E/ID 10
ATTIVITA FORMATIVE RELATIVE ALLA Verifica della conoscenza della lingua straniera q )
PROVA FINALE E ALLA CONOSCENZA 14
DELLA LINGUA STRANIERA Elaborato di sintesi finale 10 1/25 150 150 300 E
TOTALE TERZO ANNO 60
TOTALE GENERALE 180

! Tipologia delle attivita formative
LEGENDA: T = Teoriche
TP = Teorico - Pratica
L= Laboratoriate

Rapporto ore/crediti 1:20-1:25-1:30

Valutazioni
E = Esame

ID = idoneita







